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На наступному етапі ми працюємо над створенням
коротких інтерактивних мініуроків, покликаних зробити
навчання цікавим і захопливим. Від вікторин до анімацій
— ці ресурси допомагають учням швидко засвоювати нові
поняття та водночас підвищують усвідомленість у процесі
навчання.

Під час останнього обговорення проєкту ми
зосередилися на розробці освітніх ігор для
учнів. Ми працюємо над створенням 21 гри,
спрямованої на розвиток 7 м’яких навичок
для двох вікових груп (11–13 та 14–16 років).
Кожна країна-учасниця підготує по 7 ігор,
частина з яких буде адаптована як для
онлайн-, так і для офлайн-формату. Після
підготовки ігор партнери обмінялися ними
для отримання відгуків і подальшого
вдосконалення.

ПОТОЧНИЙ СТАТУС

ЩО ДАЛІ?

Фінансується Європейським Союзом. Водночас погляди та
думки, висловлені у цьому матеріалі, є виключно позицією
авторів і не обов’язково відображають позицію
Європейського Союзу або Європейського виконавчого
агентства з питань освіти і культури (EACEA). Ані
Європейський Союз, ані EACEA не несуть відповідальності за
зміст цього матеріалу.
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ЗУСТРІЧ У ДУБЛІНІ

Друга транснаціональна партнерська зустріч проєкту, що відбулася 18–19 квітня
2024 року, була присвячена обговоренню цілей, обов’язків і діяльності в межах
проєкту. Партнери були закріплені за різними робочими пакетами: управління
проєктом (IEPS), лідерські ігри для учнів (CARLOS V), навчальні заходи
(Growthcoop) і поширення результатів (I&F).
Серед ключових оновлень — прогрес у підготовці Методичного посібника,
тестування лідерських ігор і розробка 21 лідерської гри для учнів із вразливих
груп.
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7 М’ЯКИХ НАВИЧОК
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https://www.instagram.com/youngleadproject/

https://www.facebook.com/youngleadproject

Слідкуй за проєктом

Командна
робота

Прийняття
рішень

Комунікація

Самооцінка/
Впевненість в

собі

Резильєнтність
(стійкість)

Вирішення
конфліктів

Управління
емоціями /

Емпатія

2
ІНФОРМАЦІЙНИЙ
БЮЛЕТЕНЬ
Жовтень 2024

https://www.instagram.com/youngleadproject/
https://www.facebook.com/youngleadproject
https://www.instagram.com/youngleadproject/
https://www.facebook.com/youngleadproject

