
Розділіть учнів на команди по 4-5 осіб.
Надайте кожній команді матеріали для будівництва вежі. Матеріали можуть

включати сирі спагетті, зефір, дерев’яні палички, стрічки, гумки, газети тощо. 

Поясніть, що мета завдання полягає в тому, щоб побудувати найвищу та
найстабільнішу вежу, використовуючи лише надані матеріали. Вежа повинна

самостійно вистояти принаймні 10 секунд, не впавши.

Після відведеного часу нехай кожна команда представить свою вежу решті класу.
Попросіть їх пояснити процес будівництва, проблеми, з якими вони стикалися, і

стратегії, які вони використовували для їх подолання.

Нарешті, виміряйте висоту кожної вежі та подивіться, якій команді вдалося
побудувати найвищу та найстійкішу вежу.

Як ви почувалися, працюючи в команді під час змагання з
будівництва вежі?
Які ролі ви виконували у своїх командах і як ви сприяли
успіху команди?
Які стратегії ви вважаєте найбільш ефективними для
спілкування та співпраці під час будівництва вежі?

10-20

Назва гри
Завдання на будівництво вежі

11+ 

Сирі спагетті, зефір
дерев'яні палички,

клейка стрічка,
гумки, газети чи

інші подібні
матеріали

45 хв

Під час заняття заохочуйте команди
спілкуватися одна з одною, ділитися ідеями,
розподіляти ролі та працювати разом, щоб
побудувати вежу.
Обов’язково надайте однакову кількість
матеріалів кожній команді.

У класі

Студенти навчаться працювати як частина
команди через спілкування та активну участь.

Командна
робота

Спілкування

Рекомендований вік для цієї гри:

Кількість студентів: Використання гри:

Тривалість:

Рефлексивні питання для учнів:

Лідерські та мʼякі навички, які потрібно розвивати:

Поради до гри:Матеріали:

Інструкції:


