Dovednosti k rozvoji:

Rozhodovani Tymova Sebelcta /
prace Sebevédomi
N h Hvézda empatie
azev I’y Rozvijet u zakli empatii a podporovat
vzajemné poznani mezi zaky
R

10 + min
Doporuéeny vék pro tuto hru: Doba trvani: -
Poéet studentu: Vyusziti hry:

Instrukce:

I

Trida sedi v kruhu a kazdy zak si vezme papir a tuzku. Vyzvéte studenty, aby hadali
nejpravdépodobnéjsi odpovédi, se kterymi by se vétsina tfridy mohla shodovat, kdyz se fekne
nasledujici téma. Témata mohou zahrnovat:

barvy Cisla
zvire den v tydnu
strom konkrétni pisné

vybrat si pannu nebo orla
predmeét ve skole atd...

hudebni nastroj
mésice v roce

Cilem kazdého studenta je uhodnout, co odpovi ostatni! Zaci zaznamenavaji své odpovédi na
papir.
Body, skore:
1.Po sepsani vSech odpovédi vyvhodnotte kazdou zvlast.
2.Body ziskavaji studenti, ktefi se shodnou na vybéru, tedy daji stejnou odpovéd. Cim vice
studentt souhlasi, tim vice bodl dostanou. Kazdy z nich ziska tolik bodu, kolik je studenta,
ktefti zvolili stejnou volbu. Nap¥t. v kategorii barev zjistite, ze se v odpovédich objevily tyto
barvy: 6x modra, 12x ¢erna, 10x éervena, 2x rdzova, ostatni pouze po jedné. Zaci, ktefi napsali
modfe, dostavaji 6 bod, zaci s €ernymi 12 bodu atd.
3.Pokud se odpovéd liSi od vSech ostatnich odpovédi, neziska student zadné body.
4.Na konci hry zaci body sectou.
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[ @ Tipy pro hru: N

Material:

e Hra se zaméruje na znalost a naladéni Zdka na hodnotovy
systém celé tridy.
Papir, pero, tabule « O zvolenych hodnotach muzete s zaky vést diskusi, kupf.
proc si vétsSina zvolila patek jako den v tydnu?
H e Vystupy z techniky mlzete pouzit k diskusi na téma

empatie a vztaht ve tfideé.
e R |

Reflexni otazky pro studenty:

» Kdo ziskal nejvice bodu?
* Na kterych otazkach jste se nejvice shodli a pro¢?
o U které otazky jste nevédéli, jakou odpovéd zvolit?

Co-funded b
Y  Co znamend empatie a jak ovlivaAuje vztahy mezi lidmi?
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