Dovednosti k rozvoji:

Rozhodovani Reseni konfliktd

N h Nazorova cara
azZev nry Studenti vyjadiuji své nazory pti zaujimani
postoje na care
R

20-45 min
Doporuéeny vék pro tuto hru: Doba trvani: -
Pocet studentd: Vyuziti hry: \/ Ve tFidé

2 Instrukce:

Ve tfidé je nakreslena ¢ara s jasnym stiedovym bodem. Cara symbolizuje souhlas /
nesouhlas studenta, kde prostfredni ¢ast u ¢ary znamena, Ze na toto téma nemam
vyhranény nazor a konce znamenaji ,rozhodné souhlasim”a ,rozhodné nesouhlasim®.

Ucitel je moderatorem. Pfredklada tfidé jasna prohlaseni a studenti se stavi do fady na
zakladé vlastniho nazoru na dané tvrzeni. Hra by méla zacit néjakym jednoduchym
vyrokem jako ,psi jsou uzite¢néjsi nez kocky* a slozitost vyrokt by se méla ke konci hry

politice”.

Poté, co studenti zaujmou své stanovisko na dané téma, mohou promluvit a vysvétlit
svij postoj a pfesvédiit ostatni G€astniky, aby se k nim pf¥iblizili. Ulohou uéitele je
spoluorganizovat diskusi a na konci diskuse muze ucitel shrnout néktera fakta a zjisténi.

h T

j
B @ Tipy pro hru:

Material:

» Pokuste se peclivé pripravit vyroky pred
hodinami, témata volte moudte.
specialni pomucky. H « Vyroky musi byt vhodné pro vékovou

Nejsou potieba zadné

skupinu ve tridé.

Lano se mulze hodit.
R

Reflexni otazky pro studenty:

e Co té pfimélo zménit nazor?
* Na zakladé ¢eho jste poznali, Zze se jedna o dobry

Co-funded by argument?
the European Union e Uvédomili jste si néco béhem tohoto cvi¢eni?




