Dovednosti k rozvoji:

Tymova Rozhodovani
prace
Naizev hr Opustény ostrov
Y Studenti se spole¢né rozhoduji, jaké predméty
privezou na pusty ostrov
R

Doporuéeny vék pro tuto hru: Doba trvani:
Ve tridé/
Poéet studentu: Vyuziti hry: \/ Online

== Instrukce:

R

Jako jednotlivci studenti vymysleji pét véci, které by si prinesli na pusty ostrov. Dejte
kazdému studentovi pét listl papiru a pozadejte je, aby na kazdy list napsali nebo
nakreslili néjakou polozku. Asi po péti minutach pozadejte studenty, aby polozili své
listy papiru na podlahu nebo na tabuli. Odstrante duplikaty. Pfi hfe online mohou
studenti vyuzit interaktivni tabuli.

Studenti budou pracovat ve skupinkach. Ve skupinach musi studenti vybrat pouze tfi
predmeéty, které si s sebou na ostrov pfinesou. Studenti mohou vybrat vice predmétt
jednoho druhu, ale maximalné mohou byt jen tfi (mohou se naptiklad rozhodnout, ze
prinesou dva hrnce na vareni nebo dva noze, ale mohou prinést pouze jeden dalsi
predmét).

Nechte 10-15 minut na rozhodnuti, nez vSechny studenty opét spojite. Kazda skupina

pak odhali, které predméty si vybrala a proc.
h T

[ @ Tipy pro hru:

Material:

*1

* Navrhnéte strategie rozhodovani, jako je
hodnoceni, systém veta atd.

« Papir a fixy Povzbudte studenty, aby si navzajem

+ Tabule (volitelné) H rovhnocenné hodnotili priority.

o Digitalni tabule e Povzbudte studenty, aby obhajovali sami

sebe a sva rozhodnuti.
———

Reflexni otazky pro studenty:

« Jaké strategie rozhodovani jste pouzili?
+ Jaka byla zkusenost s kompromisem?
* Objevil se vlidce skupiny? Jak se to stalo?

Co-funded by * Muyslite si, Ze byste prezili Iépe jako jednotlivci nebo jako
the European Union tym?




