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Studenti improvizuji zavér scény, kde jsou dvé
postavy v konfliktu
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Studenti sleduji scény, ve kterych jsou dvé nebo vice postav ve vzajemném konfliktu.
Mohou to byt klipy ze skolnich osnhov nebo z vhodnych televiznich pofadd, filmd nebo
nahranych predstaveni.

Moderator ukaze skupiné klip, a zastavi se pred feSenim. Ve skupinach nebo ve
dvojicich studenti diskutuji o tom, jak si mysli, Ze postavy mohou spravedlivé vyresit
tento konflikt.

Studenti maji 15-20 minut, aby udélali scénar konce scény podle svych predstav a poté
ji predvedli nebo precetli pro své vrstevniky.
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Mate”ak e Povzbudte studenty, aby si predstavovali
pozitivni feSeni situace zobrazené ve
» Videoklipy postav scénach.
v konfliktu e Tuto hru Ize hrat online pomoci funkce
H oddélenych mistnosti na platformach pro
l—videohovory.
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Reflexni otazky pro studenty:

» Jaké je zdGvodnéni vaseho scénare konce?
« Jak tézké by podle vas bylo ve vaSem zivoté tyto Ciny

provést?

Co-funded by ) * Nesouhlasili jste v né¢em se ¢leny svého tymu v tom, co
the European Union délat?




