
Doporučený věk pro tuto hru:

Počet studentů:

Instrukce:

Reflexní otázky pro studenty:
Zamyslete se situací, kdy jste museli „jít proti davu“. Jaký to
byl pocit?
Jak jednat s těmi co vyrušují? Máte nějaké tipy?
Proč je určité chování v určitých sociálních situacích
podporováno, ale v jiných nikoli? 

6+ Využití hry:

Název hry Dvorní šašek 

11+ 

Materiál:

Žádný

Doba trvání: 25 min

Tipy pro hru:

Mějte předem připravenou řadu situací.
Vyberte sebevědomého studenta pro
prvního Šaška. 

Ve třídě

 Jeden student se snaží rozptýlit své spolužáky,
kteří musí zůstat vážní a tiší 

Vyberte jednoho studenta, který bude dvorním šaškem. V závislosti na skupině to může
být dobrovolník nebo si může vybrat facilitátor. Požádejte studenty, aby se zamysleli
nad situací, ve které jsou lidé obvykle vážní a tiší, jako je třída, vojenské cvičení nebo

muzeum. 

Studenti si nyní představí sami sebe v této situaci a začnou jednat, pohybovat se,
interagovat spolu, jako by tam skutečně byli. Po chvíli vstoupí Dvorní šašek a zkouší vše,
co může, aby se ostatní rozesmáli. Každý hráč, který se rozesměje, musí hru opustit. Hra

bude pokračovat, dokud nezůstane pouze jeden hráč.

Hru lze opakovat s jinou situací a jiným Šaškem. 

Sebeúcta /
Sebevědomí

Odolnost

Dovednosti k rozvoji:


