
Doporučený věk pro tuto hru:

Počet studentů:

Instrukce:

Ze skupiny studentů vyberte jednoho, který bude inspektorem. Úkolem
inspektora bude pokusit se identifikovat tajného lídra mezi zbytkem skupiny.

Jakmile je inspektor vybrán a opustí místnost.

 Facilitátor vybere jednoho studenta, který bude vedoucím. Všichni ostatní
studenti jsou nyní následovníky a musí kopírovat vše, co dělá lídr. Může to být

zívání, škrábání se na hlavě, hučení, přeskakování a tak dále. Zavolejte
inspektora, aby se vrátil do místnosti, kde se pokusí lídra identifikovat. 

Jakmile je lídr identifikován, stává se inspektorem a musí opustit místnost. Hru
lze opakovat tolikrát, kolikrát je potřeba. 

Reflexní otázky pro studenty:
Jak můžeme používat držení těla, výraz tváře, gesto ke
komunikaci? 
Co jste se naučili o neverbální komunikaci?
Jaký to byl pocit být lídrem nebo inspektorem?  

7+ Využití hry:

Název hry Následujte lídra

11-13 

Materiál:

Žádný

Doba trvání: 25 min

Tipy pro hru:

Pokud není prostor pro pohyb, lze to hrát v
kruhu.  
Udělejte úkol náročnější tím, že budete
podporovat následovníky, aby se dívali
jeden na druhého stejně jako na lídra. 

Ve třídě

Komunikace

Studenti využívají pozorovací schopnosti k
identifikaci tajného lídra skupiny následovníků 

Rozhodování

Dovednosti k rozvoji:


