Dovednosti k rozvoji:

Rozhodovani Komunikace
N3 h Nasledujte lidra
azev I’y Studenti vyuzivaji pozorovaci schopnosti k
identifikaci tajného lidra skupiny nasledovnikt
R

Doporuéeny vék pro tuto hru: 1-13 Doba trvani:
Pocet studentu: Vyusziti hry: ‘ \/Ve t¥idé s

== Instrukce:

R

Ze skupiny student( vyberte jednoho, ktery bude inspektorem. Ukolem
inspektora bude pokusit se identifikovat tajného lidra mezi zbytkem skupiny.
Jakmile je inspektor vybran a opusti mistnost.

Facilitator vybere jednoho studenta, ktery bude vedoucim. VSichni ostatni
studenti jsou nyni nasledovniky a musi kopirovat vse, co déla lidr. Mlze to byt
zivani, Skrabani se na hlavé, huceni, preskakovani a tak dale. Zavolejte
inspektora, aby se vratil do mistnosti, kde se pokusi lidra identifikovat.

Jakmile je lidr identifikovan, stava se inspektorem a musi opustit mistnost. Hru
Ize opakovat tolikrat, kolikrat je potieba.
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B @ Tipy pro hru:

Material:

—

* Pokud neni prostor pro pohyb, Ize to hrat v
kruhu.

+ Udélejte ukol naro¢néjsi tim, Ze budete

H podporovat nasledovniky, aby se divali

Zadny

jeden na druhého stejné jako na lidra.
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Reflexni otazky pro studenty:

« Jak mlzeme pouzivat drzeni téla, vyraz tvare, gesto ke
komunikaci?

Co-funded by e Co jste se naucili o neverbalni komunikaci?
- the European Union « Jaky to byl pocit byt lidrem nebo inspektorem?




