
Edad recomendada para este juego:

Número de estudiantes:

Instrucciones:
La clase se sienta en círculo y cada alumno coge un papel y un lápiz. Indique a los alumnos que
adivinen las respuestas más probables que la mayoría de la clase podría acertar en los siguientes
temas.  El objetivo de cada alumno es adivinar la respuesta de los demás.
Los alumnos anotan sus respuestas en un papel. Los temas pueden ser:

Puntos, puntuación:
-Después de anotar todas las respuestas, evalúe cada una por separado.
-Se conceden puntos a los alumnos que coinciden en la elección, es decir, que dan la misma
respuesta. Cuantos más alumnos estén de acuerdo, más puntos obtendrán. Cada uno de ellos obtiene
tantos puntos como alumnos hayan hecho la misma elección. Por ejemplo, en la categoría de colores,
verás que en las respuestas han aparecido los siguientes colores 6x azul, 12x negro, 10x rojo, 2x rosa,
otros sólo uno cada uno. Los alumnos que escribieron azul obtienen 6 puntos, los que escribieron
negro 12 puntos, etc. 
-Si la respuesta es diferente de todas las demás, el alumno no obtiene puntos. Al final del juego, los
alumnos suman los puntos.

Preguntas de reflexión para los alumnos:
¿Quién obtuvo más puntos?
¿En qué cuestiones estuvisteis más de acuerdo y por qué?
¿Qué pregunta no sabías qué respuesta elegir?
¿Qué significa empatía y cómo afecta a las relaciones entre las
personas?

Habili﻿dad﻿es de lid﻿eraz﻿go y habi﻿lidad﻿es blandas a desarrollar:

3+ Uso del juego:

Título del juego
Estrella de la empatía

11+ 

Materials:

Papel, bolígrafo
y

pizarra 

Duración:
10 + min

Consejos para el juego:
El juego se centra en el conocimiento y la sintonía del
alumno con el sistema de valores de toda la clase.
Puedes dirigir un debate con los alumnos sobre los
valores elegidos, por ejemplo, ¿por qué la mayoría eligió
el viernes como día de la semana?
 Puedes utilizar los resultados de la técnica para debatir
el tema de la empatía y las relaciones en clase.

En el aula

Desarrollar la empatía en los alumnos
Fomentar el conocimiento mutuo entre los alumnos

Toma de
decisiones Trabajo en

equipo

Autoestima /
Confianza en sí

mismo

colores
un animal
un árbol
un instrumento musical
meses del año

números
día de la semana
canciones específicas
elegir una virgen o un águila
una asignatura del colegio, etc.


