Habilidades de liderazgo y habilidades blandas a desarrollar:

Toma de ] .
decisiones Trabajo en Autoestima /
equipo Confianza en si
mismo

Estrella de la empatia

Desarrollar la empatia en los alumnos
Fomentar el conocimiento mutuo entre los alumnos

Edad recomendada para este juego: Duracién:

Nomero de estudiantes: Uso del juego: \/ En el aula

Titulo del juego

% Instrucciones:

d

alumnos suman los puntos.
%ﬁ() Conse jos para el juego:
. =
No’rerlols: e El juego se centra en el conocimiento y la sintonia del

La clase se sienta en circulo y cada alumno coge un papel y un lapiz. Indique a los alumnos que ‘1
adivinen las respuestas mas probables que la mayoria de la clase podria acertar en los siguientes
temas. El objetivo de cada alumno es adivinar la respuesta de los demas.

Los alumnos anotan sus respuestas en un papel. Los temas pueden ser:

e colores e numeros

e un animal e dia de la semana

e uh arbol e canciones especificas

e un instrumento musical e elegir una virgen o un aguila
Puntos, puntuacién: e« meses del afio e una asignatura del colegio, etc.

-Después de anotar todas las respuestas, evalue cada una por separade.

-Se conceden puntos a los alumnos que coinciden en la eleccidn, es decir, que dan la misma
respuesta. Cuantos mas alumnos estén de acuerdo, mas puntos obtendran. Cada uno de ellos obtiene
tantos puntos como alumnos hayan hecho la misma eleccién. Por ejemplo, en la categoria de colores,
veras que en las respuestas han aparecido los siguientes colores 6x azul, 12x negro, 10x rojo, 2x rosa,
otros sélo uno cada uno. Los alumnos que escribieron azul obtienen 6 puntos, los que escribieron
negro 12 puntos, etc.

-Si la respuesta es diferente de todas las demas, el alumno no obtiene puntos. Al final del juego, los

alumno con el sistema de valores de toda la clase.

e Puedes dirigir un debate con los alumnos sobre los
valores elegidos, por ejemplo, ;por qué la mayoria eligié
el viernes como dia de la semana?

o Puedes utilizar los resultados de la técnica para debatir

el tema de la empatia y las relaciones en clase.
R

Preguntas de reflexién para los alumnos:

Papel, boligrafo

y
pizarra

e (Quién obtuvo mas puntos?
* (En qué cuestiones estuvisteis mas de acuerdo y por qué?
* (Qué pregunta no sabias qué respuesta elegir?

Al Cofinanciado por e :;Qué significa empatiay coémo afecta a las relaciones entre las
& la Unién Europea personas?
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