
Edad recomendada para este juego:

Número de estudiantes:

Instrucciones:
Los alumnos se dividen en parejas, disponen juntos de una hoja de papel y un lápiz.

Tienen que sujetar el lápiz y dibujar una imagen simultáneamente. El tema de la imagen
lo elige el profesor y es el mismo para todos los grupos. 

Puede jugarse como un juego silencioso en el que los alumnos tienen que obtener pistas
no verbales de los demás o se permite a los alumnos hablar y compartir sus ideas para

avanzar. 

Los profesores deben cambiar las parejas una vez transcurrido el tiempo establecido. La
elección del tema es importante. La tarea también puede consistir en intentar copiar una

determinada obra de arte o intentar una pintura abstracta y luego describir las
emociones o intenciones que esconde el cuadro.

Otra variante del juego consiste en que un grupo de 3 o 4 alumnos utilice la misma hoja
de papel, pero cada uno tiene su propio lápiz y su dibujo no puede solaparse. Tienen que

respetar el tema y reflejar sus resultados cuando se acabe el tiempo.

Preguntas de reflexión para los alumnos:
¿Qué fue lo más difícil de la tarea?
¿Qué parte del proceso requirió una comunicación más
intensa?
¿Hay algún punto de aprendizaje para ti en este juego?  

Habili﻿dad﻿es de lid﻿eraz﻿go y habilidad﻿es blandas a desarrollar:

2+ Uso del juego:

Título del juego Dibujo cooperativo

11+ 

Materiales:

Hojas de papel,
lápices o acuarelas 

Duración: 15 min

Consejos para el juego:

Elige bien los temas. 
Los alumnos pueden copiar una plantilla o
resolver juntos un laberinto o crear un
cuadro abstracto..

En el aula/
En línea

Trabajo en
equipo

Comunicación

Los alumnos aprenden a cooperar mientras
crean un dibujo común.


