Titulo del i Isla desierta
ITulo ae JUGgO Los alumnos trabajan juntos para decidir qué
objetos llevar a una isla desierta

> 30-40 min
Edad recomendada para este juego: Duracién: -
+

Habilidades de liderazgo y habilidades blandas a desarrollar:

Trabajo en Toma de
equipo decisiones
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Nomero de estudiantes: Uso del juego: Egne:l,an:;a/

Instrucciones:

h

Individualmente, los alumnos hacen una lluvia de ideas sobre cinco objetos que
llevarian a una isla desierta. Entrega a cada alumno cinco hojas de papel y pideles que
escriban o dibujen un objeto en cada hoja. Transcurridos unos cinco minutos, pidales
que coloquen sus hojas en el suelo o en un tablero. Elimine los duplicados. Si se juega

en linea, los alumnos pueden utilizar una pizarra interactiva.

En grupos, los alumnos deben seleccionar sélo tres para traer. Los alumnos pueden

traer varios elementos. Por ejemplo, pueden elegir traer dos ollas o dos cuchillos, pero

Conceda entre 10 y 15 minutos para la toma de decisiones antes de volver a reunir a
todos los alumnos. A continuacion, cada grupo revelara qué articulos ha elegido y por
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s6lo pueden traer otro articulo.

qué.

-

Materiales:

+ Papel y rotuladores

e Pizarra blanca
(opcional)

» Pizarra digital

A Cofinanciado por

* 5

*1
@ Consejos para el juego:

< Sugiera estrategias para la toma de
decisiones, como una clasificacion, un
sistema de veto, etc.
 Anime a los alumnos a evaluar por igual las
prioridades de los demas.
e Anime a los alumnos a defenderse a si

mismos y a defender sus decisiones.
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Preguntas de reflexion para los alumnos:

¢ ;Qué estrategias de toma de decisiones utilizé?

e (Como fue la experiencia del compromiso?

e ¢Surgidé un lider de grupo? ;Cémo ocurrio?

* ;Crees que sobrevivirias mejor como individuo o como
equipo?




