Habilidades de liderazgo y habilidades blandas a desarrollar

Resolucién de Gestion de
conflictos emociones /
Empatia
¢Qué haria yo?
Tli'UlO del Juego Los alumnos improvisan el final de una escena
en la que dos personajes estan en conflicto
R

- .. 30 min
Edad recomendada para este juego: 14-16 Duracién: -
. X n el aula/
Nomero de estudiantes: Uso del juego: En linea

Instrucciones:

h T

R

Los alumnos ven escenas en las que dos o mas personajes entran en conflicto. Si se
desea, los fragmentos pueden ser del programa escolar o de programas de television,
peliculas o actuaciones grabadas.

El animador muestra el video al grupo, pero se detiene antes de que se resuelva el
conflicto. En grupos o en parejas, los alumnos discuten cémo creen que los personajes
pueden resolver sus problemas de manera justa.

Los alumnos se toman entre 15 y 20 minutos para escribir el final de la escena tal como
lo imaginan y luego lo representan o lo leen para sus companeros.
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@ Consejos para el juego:

e Anima a los alumnos a imaginar soluciones
., ositivas a la situacion representada en las
Videos de P P

. escenas.
personajes en . . R
conflicto H o Este juego puede jugarse en linea

Materiales:

utilizando la funciéon de salas de debate de

Al Cofinanciado por « ;Discrepaste con los miembros de tu equipo sobre qué
R |la Uniéon Europea
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las plataformas de videollamada.
S ——

Preguntas de reflexion para los alumnos:

e (Cudl es el razonamiento que subyace a tu final guionizado?
* (Crees que estas acciones serian dificiles de llevar a cabo en
tu vida?

hacer?




